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ZUSAMMENFASSUNG DES PROJEKTS
Slowenien, Österreich und vor allem Ungarn haben einen gewissen Nachholbedarf im 
Bereich Innovation. Einer der wichtigsten Gründe ist das noch nicht an die Bedürfnisse der 
modernen Gesellschaft angepasste Bildungssystem. Kreativität, Innovation und Unterneh-
mergeist (CI&E) sind von entscheidender Bedeutung. Sie können nicht auf einfache Art 
und Weise gelehrt werden. Ziel des Projekts ist es, die verschiedenen Arten des unter-
nehmerischen Denkens in der Primar- und Sekundarstufe zu lehren und zu zeigen, dass 
Kreativität, Innovation und Unternehmergeist überall entscheidend für den Erfolg sind: in 
allen Fächern, in alltäglichen Situationen in der Schule, sowie in den Herausforderungen 
des realen Lebens. Die TeilnehmerInnen sollen über die Umsetzung von innovativen Ideen 
in die Praxis erfahren.

Basierend auf den Aktivitäten des Projekts, der Evaluation und den in den Ländern unter-
schiedlichen Gegebenheiten soll ein InnoTeach Modell vorbereitet werden – eine umfas-
sende, optimierte Toolbox (IO6), die eine Reihe von Methoden, Leitlinien und Materialien 
für die effiziente Umsetzung der Ziele des Projekts für andere Schulen und ihre Validierung 
enthält. Die Aktivitäten umfassen auch interessante und interaktive internationale Trai-
nings (C1) und die auf nationaler Ebene durchgeführten Online-Trainings (C2). LehrerInnen 
erwerben Kenntnisse und Fähigkeiten auf dem Gebiet der Bildung und Information der 
Zivilgesellschaft (CI&E). Das ist wichtig, unter anderem für die Entwicklung von persönli-
chen Kompetenzen und für die erfolgreiche Umsetzung von Ideen (z.B. Selbstvertrauen, 
Mut, Risiko, Teamarbeit, etc.). Im Praxisteil werden die Lehrer anhand einer konkreten 
Herausforderung (einem Problem aus dem Schulalltag, aus dem Bereich Bildung oder 
Umwelt etc.) alle notwendigen Phasen durchspielen, die von entscheidender Bedeutung 
sind, wenn man einer Idee Leben einhauchen will.

Im Rahmen des Projekts, werden die Schulen/LehrerInnen ermutigt  in Zusammenarbeit 
mit den verschiedenen Interessensgruppen, z. B. Unternehmen, Wissenschaftler, Eltern, 
Innovatoren und Unternehmer zu treten. Diese können mit ihren Erfahrungen beitragen, 
wenn LehrerInnen sie einzuladen, im Rahmen von Vorträgen ihre Berufe vorzustellen oder 
Besuche an ihren Arbeitsstätten gemacht werden. Einige von ihnen könnten ungelöste 
Probleme präsentieren und die Schule könnte dazu beitragen, dafür Ideen und Lösungen 
zu entwickeln. Darüber hinaus könnten lokale Akteure die LehrerInnen/SchülerInnen in 
der Vorbereitung von Prototypen, Materialien und Ausrüstung unterstützen. Es ist wichtig 
zu betonen, dass zahlreiche Projekte in Zusammenarbeit mit lokalen Unternehmen durch-
geführt wurden.
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ZIELE UND AUFGABEN
Das grundlegende Ziel ist es, die vielfältigen Arten unternehmerischen Denkens in den 
Schulen vorzustellen und zu zeigen, dass Innovation entscheidend für den Erfolg ist – 
überall, in allen Fächern, in alltäglichen Situationen in der Schule, sowie im realen Leben. 
In einem ersten Schritt werden die LehrerInnen ausgebildet und erhalten die geeigneten 
Tools für kreative Arbeit. Die LehrerInnen werden ebenfalls gefördert, die Kenntnisse 
in die Praxis umzusetzen. Sie werden anhand einer konkreten Herausforderung (einem 
Problem aus dem Schulalltag, aus dem Bereich Bildung oder Umwelt, etc.), alle notwen-
digen Phasen durchspielen, die bei der Entwicklung innovativer Lösungen sowie deren 
Umsetzung notwendig sind.

ZIELGRUPPE
Die Zielgruppe des Projekts sind LehrerInnen der Primar- und Sekundar
stufe. Die indirekte Zielgruppe sind die Schüler.
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